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Пояснительная записка 

Рабочая программа по направлению «Шахматы» составлена на основе нормативно 

— правовой базы: 

 1 Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской   Федерации»; 

2 Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 г.N 678-р «Об утверждении 

Концепции развития дополнительного образования детей  до 2030 г.» 

3 Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 

г.№196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

4 Приказ от 30.09.2020 г.№533 «О внесении изменений в порядок организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации 

от 09.11.2018 г.№196»; 

5 Письмо Министерства образования и науки России от 18.11.2015 №09-3242 "О 

направлении информации" (вместе с "Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые 

программы)") 

6 СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи" 

7 Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и 

Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. N 882/391 "Об 

организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме 

реализации  образовательных программ»; 

8 Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года №816 

«Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность 

электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации 

образовательных программ» 

9 Методическими рекомендациями Минпросвещения России от 20.03.2020 по 

реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего 

общего образования, образовательных программ среднего профессионального 

образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением 

электронного обучения и дистанционных образовательных технологий; 

10Устав ОУ, свидетельство о государственной регистрации.  



  

Программа разработана в соответствии с методическими материалами Волкова 

Е.И., Прудникова Е.А. «Шахматы в школе» учебное пособие, методические 

рекомендации, рабочая тетрадь 1-ый год обучения.–Москва: Просвещение,-2017. 

Актуальность программы. 

Направленность программы. Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа «Шахматы» реализуется в физкультурно – спортивной  

направленности, способствует формированию личности ребёнка как члена коллектива. 

Программа ориентирована на адаптацию личности обучающегося к жизни в обществе, 

организацию свободного времени.   

Новизной данной программы является выработка системы общих требований 

проведения квалификационных турниров, мероприятий. Конкретизирован мониторинг 

результативности образовательной деятельности, обучающиеся стремятся 

максимизировать свои результаты, повышается мотивация к овладению теоретическими 

знаниями.  

Актуальность программы. Занятия по программе позволяют сформировать  у 

обучающихся мышление, любознательность, повышают интерес к знаниям, книгам, учат 

лучше считать, ориентироваться в быстро меняющейся обстановке. На занятиях 

обучающиеся познают мотивы своего поведения, изучают методики самоконтроля. 

Педагогическая целесообразность заключается в воспитании и развитии памяти, 

мышления и воображения ребенка. Программа способствует вовлечению обучающихся в 

учебно-тренировочный процесс, что в свою очередь, формирует позитивную психологию 

общения и коллективного взаимодействия, способствует повышению самооценки. 

Обучение ведётся с учетом возрастных особенностей и закономерностей развития. На 

протяжении  обучения обучающиеся овладевают важнейшими логическими операциями: 

анализом и синтезом, сравнением, обоснованием выводов, развивают способность 

самостоятельного переноса знаний и умений в новую ситуацию, формируют способность 

к обобщению учебного материала. Развитие «логической» памяти позволяет без особых 

усилий запоминать большие объемы информации не только шахматной, но и любой 

другой сферы знаний. У обучающихся формируются навыки самостоятельной 

исследовательской работы, умение пользоваться справочной литературой и др.  

Адресат программы Возраст обучающихся, участвующих в реализации 

программы, от 9 до 10 лет. Принимаются все желающие мальчики и девочки при наличии 

интереса и мотивации к данной предметной области, как освоившие программу 

ознакомительного уровня, так и без предварительной подготовки. Дети в разном возрасте 

хотят научиться играть в шахматы, поэтому группы могут быть разновозрастные. 



  

Количество обучающихся в группе 20 человек, группы формируются с учётом 

способностей обучающихся и степенью их подготовки. В этом возрасте происходит смена 

образа и стиля жизни: новая социальная роль ученика, принципиально новый вид 

деятельности - учебная деятельность.  

Уровень, объем и сроки реализации Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа «Шахматы» имеет стартовый уровень. Срок обучения по 

программе - 1 года. Общее количество часов, запланированных на весь период обучения - 

72. 

Форма и режим занятий. Форма обучения по программе – очная, с применением 

дистанционных образовательных технологий и электронного обучения. При реализации 

программы с применением дистанционных образовательных технологий и электронного 

обучения возможны следующие формы проведения занятий: 

- видеоконференция – обеспечивает двухстороннюю аудио-и видеосвязь между 

педагогом и обучающимися. Преимуществом такой формы виртуального общения 

является визуальный контакт в режиме реального времени. Охватывает большое 

количество участников образовательного процесса; 

- чат–занятия –это занятия, которые проводятся с использованием чатов 

электронной системы общения, проводится синхронно, то есть все участники имеют 

доступ к чату в режиме онлайн; 

- онлайн-консультации –это наиболее эффективная форма взаимодействия между 

педагогом и обучающимися. Преимущество таких консультаций в том, что, как при 

аудио- и тем более видео контакте, создается максимально приближённая к реальности 

атмосфера живого общения. К наиболее приемлемым для дополнительного образования 

можно отнести также такие формы, как мастер-классы, дистанционные конкурсы. 

Режим занятий обучающихся проводятся 2 раза в неделю, продолжительностью 1 

астрономического часа. Продолжительность каждого занятия 40 минут. Количество часов 

в неделю – 2, в год –72. 

 

Особенности организации учебного процесса 

 Виды занятий предусматривают лекции, практические занятия, мастер-классы, 

выполнение самостоятельной работы, сеансы одновременной игры, участие в шахматных 

турнирах и соревнованиях. При проведении занятий большое внимание уделяется 

развитию личностных качеств обучающихся, таких как выдержка, дисциплина, терпение, 

хладнокровие, находчивость, сосредоточенность, благородство.  



  

Цели программы: социально-педагогическая поддержка становления и развития 

личности как нравственного, ответственного и инициативного гражданина; создание 

условий для личностного и интеллектуального развития обучающихся, организация 

содержательного досуга посредством обучения игре в шахматы.  

Задачи программы: 

Образовательные:  развитие познавательного интереса к изучению игры в 

шахматы; формирование универсальных способов мыслительной деятельности; развитие 

абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, творческого воображения, умения 

производить логические операции;  приобретение знаний, умений, навыков, компетенций, 

необходимых для участия в шахматных соревнованиях.  

Личностные:  развитие социально-психологической компетентности обучающихся, 

адекватного эмоционально-волевого состояния;  формирование гражданской позиции, 

общественной активности  личности;  формирование культуры общения и поведения в 

социуме, формирование навыков здорового образа жизни. 

Метапредметные:  воспитание навыков самоконтроля, потребности в 

саморазвитии и самостоятельности;  формирование у обучающихся навыков 

конструктивного поведения  в нестандартных ситуациях;  воспитание ответственности, 

активности, дисциплины и усидчивости. 

 

Содержание программы  «Шахматы» 

Учебный план. 

№ Название раздела, темы Количество часов Формы аттестации/  

контроля Всего   Теория   Практика 

1 Шахматная доска 2 1 1 опрос 

2 Шахматные фигуры 2 1 1 опрос 

3 Начальная расстановка фигур 1 - 1 практическая игра 

4 Ходы и взятие фигур 16 1 15 практическая игра 

5 Цель шахматной партии   9 1 8 опрос 

6 Игра всеми фигурами из начального 

положения 

7 - 7 соревнования 

7 Краткая история шахмат 1 1 - опрос 

8 Шахматная нотация 2 1 1  оценка знаний 

практической и 

теоретической 

части 



  

9 Ценность шахматных фигур 4 - 4 практическая игра 

10 Техника матования одинокого 

короля 

4 1 3 практическая игра 

11 Достижение мата без жертвы 

материала 

3 1 2 практическая игра 

12 Шахматная комбинация 16 1 15 соревнования 

13 Повторение программного 

материала 

5 - 5 соревнования 

 

Содержание учебного плана 

Раздел № 1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА.    Теория-1ч.;Практика-1ч. 

Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. 

Раздел №2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ.    Теория-1ч.;Практика-1ч. 

Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. 

Раздел №3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.   Теория-0ч.;Практика-1ч. 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в 

начальной позиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между горизонталями, 

вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур. 

Раздел №4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса).   Теория-

1ч.;Практика-15ч. 

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные и 

чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые 

фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, 

превращение пешки. 

Раздел №5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.       Теория-1ч.;Практика-8ч. 

Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила. 

Раздел №6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ.    

Теория-0ч.;Практика-7ч. 

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Раздел № 7. КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ШАХМАТ.   Теория-1ч.;Практика-0ч. 

Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в Европу. 

Чемпионы мира по шахматам. 

Раздел №8. ШАХМАТНАЯ НОТАЦИЯ.              Теория-1ч.;Практика-1ч. 

Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Краткая и 

полная шахматная нотация. Запись шахматной партии.       Запись начального положения. 



  

Раздел №9. ЦЕННОСТЬ ШАХМАТНЫХ ФИГУР.   Теория-0ч.;Практика-4ч. 

Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Достижение материального перевеса. 

Способы защиты. 

Раздел №10. ТЕХНИКА МАТОВАНИЯ ОДИНОКОГО КОРОЛЯ.      Теория-

1ч.;Практика-3ч. 

 Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против 

короля. Король и ладья против короля. 

Раздел №11. ДОСТИЖЕНИЕ МАТА БЕЗ ЖЕРТВЫ МАТЕРИАЛА.             Теория-

1ч.;Практика-2ч. 

Учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле 

(начале, середине и конце игры). Защита от мата. 

Раздел №12. ШАХМАТНАЯ КОМБИНАЦИЯ.       Теория-1ч.;Практика-15ч. 

Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). 

Типы матовых комбинаций: темы разрушения     королевского прикрытия, отвлечения, 

завлечения, блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. 

Шахматные комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации 

для достижения ничьей (комбинации на вечный шах, патовые комбинации и др. 

Раздел № 13. ПОВТОРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛА.                   

Теория-0ч.;Практика-5ч. 

Учебные игра. 



 
 
 

 

Результаты освоения  рабочей программы по направлению 

«Шахматы» 

К концу  учебного года дети должны знать: 

шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, 

взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья; 

названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; правила 

хода и взятия каждой фигуры; обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных 

фигур; ценность шахматных фигур, сравнительную силу фигур. 

К концу  учебного года дети должны уметь: 

ориентироваться на шахматной доске; играть каждой фигурой в отдельности и в 

совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного кодекса; правильно 

помещать шахматную доску между партнерами; правильно расставлять фигуры перед 

игрой; различать горизонталь, вертикаль, диагональ; рокировать; объявлять шах; ставить 

мат; решать элементарные задачи на мат в один ход. записывать шахматную партию; 

матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем и 

ладьей;проводить элементарные комбинации. 

Планируемые результаты освоения обучающимися программы  

Личностные результаты освоения программы курса.  

Формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие 

мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к 

материальным и духовным ценностям. Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и 

сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и 

находить выходы из спорных ситуаций. Развитие этических чувств, доброжелательности и 

эмоционально-нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других 

людей. Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств. Развитие 

самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в 

информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, 

социальной справедливости и свободе. 

Метапредметные результаты освоения программы курса. 

Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной 

деятельности, поиска средств её осуществления. Освоение способов решения проблем 

творческого и поискового характера. Формирование умения планировать, контролировать 

и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации; определять наиболее эффективные способы достижения результата. 



 
 
 

 

Формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и 

способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха. Овладение 

логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации, 

установление аналогий и причинно-следственных связей, построение рассуждений. 

Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность 

существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения и 

оценку событий. Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться 

о распределении функций и ролей в совместной деятельности;  

Предметные результаты освоения программы курса. 

Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, 

диагональ, центр. Правильно определять белые, чёрные шахматные фигуры; Сравнивать, 

находить общее и различие. Понимать информацию, представленную в виде текста, 

рисунков, схем. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и её 

правила. Правила хода и взятия каждой из фигур, «игра на уничтожение», лёгкие и 

тяжёлые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на 

проходе, превращение пешки. принципы игры в дебюте;  Основные тактические приемы; 

что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые 

поля. Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные 

тактические удары и проводить комбинации; точно разыгрывать простейшие окончания 

Календарный учебный график 

№  Тема 

занятия 

Форма 

организац

ии 

Виды деятельности. Кол-

во 

часов 

Дата 

проведени

я 

по 

план

у 

по

фак

ту 

 1. 

Шахматна

я доска 

Теоретиче

ские 

занятия 

Чтение и инсценирование 

дидактической сказки 

«Удивительные приключения 

шахматной доски». Знакомство 

с шахматной доской. Белые и 

черные поля. Чередование 

белых и черных полей на 

шахматной доске. Шахматная 

2   

1. Знакомств

о с 

шахматно

й доской 

1   



 
 
 

 

доска и шахматные поля 

квадратные. Расположение 

доски между партнерами. 

2. Шахматна

я доска 

Чтение и инсценировка 

дидактической сказки «Котята 

– хвастунишки». 

Горизонтальная линия. 

Количество полей в 

горизонтали. Количество 

горизонталей на доске. 

Вертикальная линия. 

Количество полей в вертикали. 

Количество вертикалей на 

доске. Чередование белых и 

черных полей в горизонтали и 

вертикали. Диагональ. Отличие 

диагонали от горизонтали и 

вертикали. Количество полей в 

диагонали. Короткие 

диагонали. Центр. Форма 

центра. Количество полей в 

центре. Дидактические задания 

и игры «Горизонталь», 

«Вертикаль», «Диагональ». 

1   

 2. 

Шахматны

е фигуры. 

Дидактиче

ские игры, 

упражнени

я 

Белые и черные. Ладья, слон, 

ферзь, конь, пешка, король. 

Чтение и инсценировка 

дидактической сказки И.Г. 

Сухина «Приключения в 

шахматной стране». 

Дидактические задания и игры 

«Волшебный мешочек», 

«Угадай-ка», «Секретная 

фигура», «Угадай», «Что 

общего?», «Большая или 

2   

3. Знакомств

о с 

шахматны

ми 

фигурами 

1   

4 Знакомств

о с 

шахматны

1   



 
 
 

 

ми 

фигурами 

маленькая». 

 3. 

Начальная 

расстановк

а фигур. 

Дидактиче

ские 

задания и 

игры 

Расстановка фигур перед 

шахматной партией. Правило: 

«Ферзь любит свой цвет», 

связь между горизонталями, 

вертикалями, диагоналями и 

начальным положением фигур. 

Дидактические задания и игры 

«Мешочек», «Да и нет», 

«Мяч». 

1   

5.  Начальное 

положение 

1   

 4. Ходы и 

взятие 

фигур. 

Дидактиче

ские 

задания и 

игры. 

 

 

 

 

 

 

Решение 

задач, 

комбинаци

и. 

Место ладьи в начальном 

положении. Ход. Ход ладьи. 

Взятие. Дидактические задания 

и игры «Лабиринт», 

«Перехитри часовых», «Один в 

поле воин», «Кратчайший 

путь». 

16   

6 Знакомств

о с 

шахматно

й фигурой. 

Ладья. 

1   

7 Ладья в 

игре. 

Дидактические задания и игры 

«Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» (ладья 

против ладьи, две ладьи против 

одной, две ладьи против двух), 

«Ограничение подвижности». 

1   

8 Знакомств

о с 

шахматно

й фигурой. 

Слон. 

Место слона в начальном 

положении. Ход слона, взятие. 

Белопольные и чернопольнын 

слоны. Разноцветные и 

одноцветные слоны. Качество. 

Легкая и тяжелая фигура. 

Дидактические задания и игры 

«Лабиринт», «Перехитри 

часовых», «Один в поле воин», 

1   



 
 
 

 

«Кратчайший путь». 

9 Слон в 

игре. 

Дидактические задания и игры 

«Захват контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» (слон 

против слона, два слона против 

одного, два слона против двух), 

«Ограничение подвижности». 

1   

10 Ладья 

против 

слона. 

Дидактические задания и игры 

«Перехитри часовых», «Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», 

«Двойной удар», «Взятие», 

«Защита», «Выиграй фигуру». 

Термин «стоять под боем». 

Дидактические задания и игры 

«Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» (ладья 

против слона, две ладьи против 

слона, ладья против двух 

слонов, две ладьи против двух 

слонов, сложные положения), 

«Ограничение подвижности». 

1   

11 Знакомств

о с 

шахматно

й фигурой. 

Ферзь. 

Место ферзя в начальном 

положении. Ход ферзя, взятие. 

Ферзь – тяжелая фигура. 

Дидактические задания и игры 

«Лабиринт», «Перехитри 

часовых», «Один в поле воин», 

«Кратчайший путь». 

1   

12 Ферзь в 

игре. 

Дидактические задания и игры 

«Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» (ферзь 

против ферзя), «Ограничение 

1   



 
 
 

 

подвижности». 

13 Ферзь 

против 

ладьи и 

слона. 

Дидактические задания и игры 

«Перехитри часовых», «Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», 

«Двойной удар», «Взятие», 

«Защита», «Выиграй фигуру», 

«Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» (ферзь 

против ладьи, ферзь против 

слона, ферзь против ладьи и 

слона, сложные положения), 

«Ограничение подвижности». 

1   

14 Знакомств

о с 

шахматно

й фигурой. 

Конь. 

Место коня в начальном 

положении. Ход коня, взятие. 

Конь – легкая фигура. 

Дидактические задания и игры 

«Лабиринт», «Перехитри 

часовых», «Один в поле воин», 

«Кратчайший путь». 

1   

15 Конь в 

игре. 

Дидактические задания и игры 

«Захват контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» (конь 

против коня, два коня против 

одного, один конь против двух, 

два коня против двух), 

«Ограничение подвижности». 

1   

16 Конь 

против 

ферзя, 

ладьи 

слона. 

Дидактические задания и игры 

«Перехитри часовых», «Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», 

«Двойной удар», «Взятие», 

«Защита», «Выиграй фигуру», 

«Захват контрольного поля», 

1   



 
 
 

 

«Защита контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» (конь 

против ферзя, конь против 

ладьи, конь против слона, 

сложные положения), 

«Ограничение подвижности». 

17 Знакомств

о с 

пешкой. 

Место пешки в начальном 

положении. Ладейная, коневая, 

слоновая, ферзевая, 

королевская пешка. Ход 

пешки, взятие. Взятие на 

проходе. Превращение пешки. 

Дидактические задания и игры 

«Лабиринт», «Один в поле 

воин». 

1   

18 Пешка в 

игре. 

Дидактические задания и игры 

«Игра на уничтожение» (пешка 

против пешки, две пешки 

против одной, одна пешка 

против двух, многопешечные 

положения), «Ограничение 

подвижности». 

1   

19 Пешка 

против 

ферзя, 

ладьи, 

коня, 

слона. 

Дидактические задания и 

игры» Перехитри часовых», 

«Сними часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», 

«Двойной удар», «Взятие», 

«Защита», «Выиграй фигуру», 

«Игра на уничтожение» (пешка 

против ферзя, пешка против 

ладьи, пешка против слона, 

пешка против коня, сложные 

положения), «Ограничение 

подвижности». 

1   

20 Знакомств Место короля в начальном 1   



 
 
 

 

о с 

шахматно

й фигурой. 

Король. 

положении. Ход короля, 

взятие. Короля не бьют, но и 

под бой его ставить нельзя. 

Дидактические задания и игры 

«Лабиринт», «Перехитри 

часовых», «Один в поле воин», 

«Кратчайший путь», «Игра на 

уничтожение» (король против 

короля). 

21 Король 

против 

других 

фигур. 

Дидактические задания и игры 

«Перехитри часовых», «Сними 

часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», 

«Двойной удар», «Взятие», 

«Защита», «Выиграй фигуру», 

«Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», 

«Игра на уничтожение» 

(король против ферзя, король 

против ладьи, король против 

слона, король против коня, 

король против пешки), 

«Ограничение подвижности». 

1   

 5. Цель 

шахматно

й партии. 

Дидактиче

ские 

задания и 

игры. 

 

 

 

Решение 

задач, 

комбинаци

и. 

 9   

22 Шах. Шах ферзем, ладьей, слоном, 

конем, пешкой. Защита от 

шаха. Открытый шах. Двойной 

шах. Дидактические задания 

«Шах или не шах», «Дай шах», 

«Пять шахов», «Защита от 

шаха». Дидактическая игра 

«Первый шах». 

1   

23 Шах. 1   

24 Мат. Цель игры. Мат ферзем, 1   



 
 
 

 

ладьей, слоном, конем, пешкой. 

Мат в один ход. Мат в один 

ход ферзем, ладьей, слоном, 

пешкой (простые приемы). 

Дидактические задания «Мат 

или не мат», «Мат в один ход». 

 

25 Мат 1   

26 Ставим 

мат. 

Мат в один ход: сложные 

примеры с большим числом 

шахматных фигур. 

Дидактическое задание «Дай 

мат в один ход». 

1   

27 Ставим 

мат. 

1   

28 Ничья, 

пат. 

Отличие пата от мата. 

Варианты ничьей. Примеры на 

пат. Дидактическое задание 

«Пат или не пат». 

1   

29 Рокировка

. 

Длинная и короткая рокировка. 

Правила рокировки. 

Дидактическое задание 

«Рокировка». 

1   

30 Рокировка

. 

1   

 6. Игра 

всеми 

фигурами 

из 

начальног

о 

положения

. 

Практичес

кая игра. 

 7   

31 Шахматна

я партия. 

Игра всеми фигурами из 

начального положения (без 

пояснения о том, как лучше 

начинать шахматную партию). 

Дидактическая игра «Два 

хода». 

1   

32 Шахматна Самые общие рекомендации о 1   



 
 
 

 

я партия. принципах разыгрывания 

дебюта. Игра всеми фигурами 

из начального положения. 

Демонстрация коротких 

партий.  

33 Шахматна

я партия. 

Самые общие рекомендации о 

принципах разыгрывания 

дебюта. Игра всеми фигурами 

из начального положения. 

Демонстрация коротких 

партий. 

1   

34 Шахматна

я партия. 

Закрепление программного 

материала – викторина «В 

стране шахмат». Игра всеми 

фигурами из начального 

положения. 

1   

35 Шахматна

я партия. 

1   

36 Повторени

е по теме 

«Сила и 

слабость 

шахматно

й фигуры, 

ее игровые 

возможнос

ти».  

Решение 

задач, 

комбинаци

и. 

Просмотр диафильма 

«Приключения в Шахматной 

стране. Первый шаг в мире 

шахмат». Поля, горизонталь, 

вертикаль, диагональ, центр. 

Ходы шахматных фигур.  Шах, 

мат, пат. Начальное 

положение.  Игровая практика 

(игра всеми фигурами из 

начального положения). 

1   

37 Повторени

е по теме 

«Сила и 

слабость 

шахматно

й фигуры, 

ее игровые 

возможнос

ти». 

Рокировка. Взятие на проходе. 

Превращение пешки. Варианты 

ничьей. Самые общие 

рекомендации о принципах 

разыгрывания дебюта. Задания 

на мат в один ход. 

Демонстрация коротких 

партий. Дидактические игры и 

задания «Две фигуры против 

1   



 
 
 

 

целой армии», «Убери лишние 

фигуры», «Ходят только 

белые», «Неотвратимый мат». 

Игровая практика. 

 7. Краткая 

история 

шахмат. 

Теоретиче

ские 

занятия 

Происхождение шахмат. 

Легенды о шахматах. 

Чатуранга и шатрандж. 

Шахматы проникают в Европу. 

Просмотр диафильма «Книга 

шахматной мудрости. Второй 

шаг в мир шахмат». Чемпионы 

мира  по шахматам. Игровая 

практика. 

1   

38 Краткая 

история 

шахмат. 

1   

 8. 

Шахматна

я нотация. 

Дидактиче

ские игры 

и задания  

Обозначение горизонталей, 

вертикалей, полей. 

Дидактические игры и задания 

«Назови вертикаль», «Назови 

горизонталь», «Назови 

диагональ», «Какого цвета 

поле», «Кто быстрее», «Вижу 

цель». Игровая практика. На 

этом занятии дети, делая ход, 

проговаривают, какая фигура с 

какого поля на какое идет. 

Например: «Король с е1 – на 

е2». 

2   

39 Шахматна

я нотация. 

Обозначен

ие 

горизонта

лей, 

вертикале

й, полей. 

1   

40 Шахматна

я нотация. 

Обозначен

ие 

шахматны

х фигур и 

терминов. 

Обозначение шахматных фигур 

и терминов. Запись начального 

положения. Краткая  и полная 

шахматная нотация. Запись 

шахматной партии. Игровая 

практика (с записью 

шахматной партии или 

фрагмента шахматной партии). 

1   

 9. Дидактиче Ценность фигур. 4   



 
 
 

 

Ценность 

шахматны

х фигур. 

ские игры 

и задания.  

 

 

Практичес

кая игра. 

Сравнительная сила фигур. 

Дидактические игры и 

задания» Кто сильнее», «Обе 

армии равны». Достижение 

материального перевеса. 

Дидактические игры и задания 

«Выигрыш материала» 

(выигрыш ферзя). Игровая 

практика. 

41 Ценность 

шахматны

х фигур. 

Ценность 

фигур. 

Сравнител

ьная сила 

фигур. 

1   

42 Ценность 

шахматны

х фигур. 

Достижен

ие 

материаль

ного 

перевеса. 

Достижение материального 

перевеса. Дидактические игры 

и задания» Выигрыш 

материала» (выигрыш ладьи, 

слона, коня). Игровая практика. 

1   

43 Ценность 

шахматны

х фигур. 

Способы 

защиты. 

Достижение материального 

перевеса. Дидактические игры 

и задания «Выигрыш 

материала» (выигрыш пешки). 

Способы защиты. 

Дидактические игры и задания 

«Защита» (уничтожение 

атакующей фигуры, уход из-

под боя).  Игровая практика. 

1   

44 Ценность 

шахматны

х фигур. 

Защита. 

Защита. Дидактические игры и 

задания «Защита» (защита 

атакованной фигуры другой 

своей фигурой, перекрытие, 

контратака). Игровая практика. 

1   

 10. 

Техника 

Дидактиче

ские игры 

 

Две ладьи против короля. 

4   



 
 
 

 

матования 

одинокого 

короля. 

и задания.  

 

 

Практичес

кая игра. 

Дидактические игры и задания 

«Шах или мат», «Мат или пат», 

«Мат в один ход», «На 

крайнюю линию», «В угол», 

«Ограниченный король», «Мат 

в два хода». Игровая практика. 

45 Техника 

матования 

одинокого 

короля. 

Две ладьи 

против 

короля. 

1   

46 Техника 

матования 

одинокого 

короля. 

Ферзь и 

ладья 

против 

короля. 

Ферзь и ладья против короля. 

Дидактические игры и задания 

«Шах или мат», «Мат или пат», 

«Мат в один ход», «На 

крайнюю линию», «В угол», 

«Ограниченный король», «Мат 

в два хода». Игровая практика. 

1   

47 Техника 

матования 

одинокого 

короля. 

Ферзь и 

король 

против 

короля. 

Ферзь и король против короля. 

Дидактические игры и задания 

«Шах или мат», «Мат или пат», 

«Мат в один ход», «На 

крайнюю линию», «В угол», 

«Ограниченный король», «Мат 

в два хода». Игровая практика. 

1   

48 Техника 

матования 

одинокого 

короля. 

Ладья и 

король 

против 

короля. 

Ладья и король против короля. 

Дидактические игры и задания 

«Шах или мат», «Мат или пат», 

«Мат в один ход», «На 

крайнюю линию», «В угол», 

«Ограниченный король», «Мат 

в два хода». Игровая практика. 

1   

 11. Дидактиче Учебные положения на мат в 3   



 
 
 

 

Достижен

ие мата 

без 

жертвы 

материала 

ские игры 

и задания.  

 

Практичес

кая игра. 

два хода в эндшпиле. 

Цугцванг. Дидактические игры 

и задания «Объяви мат в два 

хода». Защита от мата. 

Дидактические игры и задания 

«Защитись от мата». Игровая 

практика. 

49 Достижен

ие мата 

без 

жертвы 

материала.

Учебные 

положения 

на мат в 

два хода 

эндшпиле. 

1   

50 Достижен

ие мата 

без 

жертвы 

материала.

Учебные 

положения 

на мат в 

два хода в 

миттельш

пиле.   

Учебные положения на мат в 

два хода в миттельшпиле.  

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». 

Защита от мата. Дидактические 

игры и задания «Защитись от 

мата». Игровая практика. 

1   

51 Достижен

ие мата 

без 

жертвы 

материала.

Учебные 

положения 

на мат в 

два хода в 

Учебные положения на мат в 

два хода в дебюте. 

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». 

Защита от мата. Дидактические 

игры и задания «Защитись от 

мата». Игровая практика. 

1   



 
 
 

 

дебюте. 

 12. 

Шахматна

я 

комбинаци

я. 

Решение 

задач, 

комбинаци

и. 

 

Практичес

кая игра. 

Матовые комбинации. Темы 

комбинаций. Тема отвлечения. 

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». 

Игровая практика. 

16   

52 Матовые 

комбинаци

и. Темы 

комбинаци

й. Тема 

отвлечени

я. 

1   

53 Матовые 

комбинаци

и. Тема 

завлечени

я. 

Матовые комбинации. Тема 

завлечения. Дидактические 

игры и задания «Объяви мат в 

два хода». Игровая практика. 

1   

54 Матовые 

комбинаци

и. Тема 

блокировк

и.   

Матовые комбинации. Тема 

блокировки.  Дидактические 

игры и задания «Объяви мат в 

два хода». Игровая практика. 

1   

55 Матовые 

комбинаци

и. Тема 

разрушени

я 

королевск

ого 

прикрытия

. 

Матовые комбинации. Тема 

разрушения королевского 

прикрытия. Дидактические 

игры и задания «Объяви мат в 

два хода». Игровая практика. 

1   

56 Матовые 

комбинаци

и. Тема 

Матовые комбинации. Тема 

освобождения пространства. 

Тема уничтожения защиты. 

1   



 
 
 

 

освобожде

ния 

пространс

тва. Тема 

уничтожен

ия 

защиты. 

Тема 

«рентгена

». 

Тема «рентгена». 

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». 

Игровая практика. 

57 Матовые 

комбинаци

и. Другие 

шахматны

е 

комбинаци

и и 

сочетание 

приемов. 

Матовые комбинации. Другие 

шахматные комбинации и 

сочетание приемов.  

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». 

Игровая практика. 

1   

58 Комбинац

ии, 

ведущие к 

достижени

ю 

материаль

ного 

перевеса. 

Тема 

отвлечени

я. Тема 

завлечени

я. 

Комбинации, ведущие к 

достижению материального 

перевеса. Тема отвлечения. 

Тема завлечения. 

Дидактические игры и задания 

«Выигрыш материала». 

Игровая практика. 

1   

59 Комбинац

ии, 

ведущие к 

Комбинации, ведущие к 

достижению материального 

перевеса. Тема уничтожения 

1   



 
 
 

 

достижени

ю 

материаль

ного 

перевеса. 

Тема 

уничтожен

ия 

защиты. 

Тема 

связки.   

защиты. Тема связки.  

Дидактические игры и задания 

«Выигрыш материала». 

Игровая практика. 

60 Комбинац

ии, 

ведущие к 

достижени

ю 

материаль

ного 

перевеса. 

Тема 

освобожде

ния 

пространс

тва. Тема 

перекрыти

я 

Комбинации, ведущие к 

достижению материального 

перевеса. Тема освобождения 

пространства. Тема 

перекрытия.  Дидактические 

игры и задания «Выигрыш 

материала». Игровая практика. 

1   

61 Комбинац

ии, 

ведущие к 

достижени

ю 

материаль

ного 

перевеса. 

Тема 

Комбинации, ведущие к 

достижению материального 

перевеса. Тема превращения 

пешки.  Дидактические игры и 

задания «Проведи пешку в 

ферзи». Игровая практика. 

1   



 
 
 

 

превращен

ия пешки.   

62 Комбинац

ии, 

ведущие к 

достижени

ю 

материаль

ного 

перевеса. 

Сочетание 

тактическ

их 

приемов.   

Комбинации, ведущие к 

достижению материального 

перевеса. Сочетание 

тактических приемов.  

Дидактические игры и задания 

«Выигрыш материала». 

Игровая практика. 

1   

63 Комбинац

ии для 

достижени

я ничьей. 

Патовые 

комбинаци

и. 

Комбинации для достижения 

ничьей. Патовые комбинации.  

Дидактические игры и задания 

«Сделай ничью». Игровая 

практика. 

1   

64 Комбинац

ии для 

достижени

я ничьей. 

Комбинац

ии на 

вечный 

шах. 

Комбинации для достижения 

ничьей. Комбинации на вечный 

шах.  Дидактические игры и 

задания «Сделай ничью». 

Игровая практика. 

1   

65 Типичные 

комбинаци

и в 

дебюте. 

Типичные комбинации в 

дебюте. Дидактические игры и 

задания «Проведи 

комбинацию». Игровая 

практика. 

1   

66 Типичные Типичные комбинации в 1   



 
 
 

 

комбинаци

и в 

дебюте. 

дебюте. Дидактические игры и 

задания «Проведи 

комбинацию». Игровая 

практика. 

67 Типичные 

комбинаци

и в дебюте 

(более 

сложные 

примеры). 

Типичные комбинации в 

дебюте (более сложные 

примеры). Дидактические игры 

и задания «Проведи 

комбинацию». Игровая 

практика. 

1   

 Повторени

е 

программн

ого 

материала 

Практичес

кая игра. 

 

 

 

 

 

 

Участие в 

соревнова

ниях.  

 5   

68 Повторени

е 

программн

ого 

материала 

Дидактические игры и задания. 

Игровая практика. 

1   

69 Повторени

е 

программн

ого 

материала 

Дидактические игры и задания. 

Игровая практика. 

1   

70 Повторени

е 

программн

ого 

материала 

Дидактические игры и задания. 

Игровая практика. 

1   

71 Повторени

е 

программн

ого 

материала 

Дидактические игры и задания. 

Игровая практика. 

1   



 
 
 

 

72 Повторени

е 

программн

ого 

материала 

Дидактические игры и задания. 

Игровая практика. 

1   

  

 

Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение   

-магнитная демонстрационная доска с магнитными фигурами  1 штука;   

-шахматные часы – 8 штук; 

-словарь шахматных терминов; 

-комплекты шахматных фигур с досками – 10штук; 

-ноутбук. 

Кадровое обеспечение 

Для успешной реализации программы «Шахматы» в школе работает педагог 

дополнительного образования.  

Формы аттестации 

 Оценка образовательных результатов обучающихся по дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программе носит вариативный характер, так как 

программа направлена на формирование у обучающихся стремления к дальнейшему 

познанию себя, поиску новых возможностей для реализации собственного потенциала. 

Предусматривает выполнение разбора партий, умение играть по всем турнирным 

профессиональным правилам, выполнение игровых логических заданий. Педагогический 

контроль включает в себя педагогические методики. Комплекс методик направлен на 

определение уровня усвоения программного материала, степень сформированности 

умений осваивать новые виды деятельности, развитие коммуникативных способностей, 

рост личностного и социального развития обучающегося. Применяемые методы 

педагогического контроля и наблюдения, позволяют контролировать и корректировать 

работу программы на всём протяжении ее реализации. Это даёт возможность отслеживать 

динамику роста знаний, умений и навыков, позволяет строить для каждого обучающегося 

его индивидуальный путь развития. На основе полученной информации педагог вносит 

соответствующие коррективы в учебный процесс. Контроль используется для оценки 

степени достижения цели и решения поставленных задач. Контроль эффективности 



 
 
 

 

осуществляется при выполнении диагностических заданий и упражнений, с помощью 

тестов, фронтальных и индивидуальных опросов, наблюдений.  

Оценочные материалы 

Оценка знаний, умений и навыков, приобретённых в процессе обучения, является 

основой при отслеживании результатов работы. 

Виды контроля Контролируемые знания, 

умения, навыки 

Форма 

контроля 

Предварительный 

контроль 

Шахматная доска, шахматные 

фигуры, их ходы, шахматная нотация, 

элементы шахматной партии 

Индивидуальн

о, в ходе шахматного 

турнира. 

Текущий контроль Элементы шахматной партии, 

правила поведения во время турнира.  

Индивидуальн

о, в ходе шахматного 

турнира. 

Промежуточная 

аттестация 

Элементы шахматной партии, 

правила поведения во время турнира.  

Индивидуальн

о, в ходе шахматного 

турнира. 

Итоговая 

аттестация 

Основы шахматной тактики, участие 

в турнире, использование шахматной 

литературы 

Индивидуальн

о, в ходе шахматного 

турнира. 

 

Методические материалы  

В процессе обучения используются следующие методы: словесный, наглядный, 

практический, игровой, объяснительно-иллюстративный, деятельностный.  

В процессе обучения используются следующие технологии:   

личностно-ориентированные; коммуникативные;  информационно-

коммуникационные; здоровьесберегающие;  игровые. 

Необходимым условием организации занятий является психологическая 

комфортность обучающихся, обеспечивающая их эмоциональное благополучие. 

Атмосфера доброжелательности, вера в силы ребёнка, индивидуальный подход, создание 

ситуации успеха необходимы не только для познавательного развития, но и для 

нормального психофизиологического состояния. Алгоритм учебного занятия:  

I. Вводная часть II. Основная часть. III. Заключительная часть. 

 Вводная часть занятий предполагает подготовку обучающихся к работе, к 

восприятию материала, целеполагание. В основной части занятия происходит мотивация 

учебной деятельности обучающихся (например, эвристический вопрос, познавательная 

задача, проблемное задание детям). Усвоение новых знаний и способов действий на 

данном этапе происходит через использование заданий и вопросов, активизирующих 



 
 
 

 

познавательную деятельность обучающихся. Здесь же целесообразно применение 

тренировочных упражнений, заданий, которые выполняются учащимися самостоятельно. 

Для того, чтобы переключить активность обучающихся (умственную, речевую, 

двигательную), на занятиях проводятся физкультминутки. В заключительной части 

занятия - подведение итогов, рефлексия. В течение 2-3 минут внимание обучающихся 

акцентируется на основных идеях занятия. На этом же этапе учащиеся высказывают своё 

отношение к занятию, 35 к тому, что им понравилось, а что было трудным. На занятиях 

используется материал, вызывающий особый интерес у обучающихся: загадки, стихи, 

сказки о шахматах, шахматные миниатюры. Ключевым моментом занятий является 

деятельность самих обучающихся, в которой они наблюдают за передвижением фигур на 

доске, сравнивают силу фигур и их позицию, делают выводы, выясняют закономерности, 

делают свои первые шаги на шахматной доске. На занятиях используются обучающие 

плакаты, диаграммы задачи для самостоятельного решения, загадки, головоломки по 

темам, лабиринты на шахматной доске, системы стимулирования и другие. Кроме этого 

учащимся предлагаются темы для самостоятельного изучения, занимательные рассказы из 

истории шахмат, тесты для проверки полученных знаний. Основой организации работы с 

детьми по данной программе является система дидактических принципов: - принцип 

психологической комфортности; - создание образовательной среды, обеспечивающей 

снятие всех стрессообразующих факторов учебного процесса; - принцип целостного 

представления о мире - при введении нового знания раскрывается его взаимосвязь с 

предметами и явлениями окружающего мира; - принцип вариативности - у обучающихся 

формируется умение осуществлять собственный выбор и им систематически 

предоставляется возможность выбора; - принцип творчества - процесс обучения 

ориентирован на приобретение обучающимися собственного опыта творческой 

деятельности. Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды 

об основах организации развивающего обучения, и обеспечивают решение задач 

интеллектуального и личностного развития. Это позволяет рассчитывать на проявление у 

обучающихся устойчивого интереса к занятиям шахматами, появление умений 

выстраивать внутренний план действий, развивать пространственное воображение, 

целеустремленность, настойчивость в достижении цели, учит принимать самостоятельные 

решения и нести ответственность за них. 

  



 
 
 

 

Список литературы для педагога 

Основная литература:  

1. Абрамов С.П., Барский В.Л. Шахматы: первый год обучения. Методика 

проведения занятий. - М.: ООО "Дайв", 2015. - 256 с.  

2. Барский В.Л. Карвин в шахматном лесу. Учебник шахмат для младших 

школьников в 2 кн. Кн.1. - М.: ООО "Дайв", 2014. - 96 с.  

3. Сухин И.Г. Удивительные приключения в шахматной стране – Ростов-на-Дону: 

«Феникс», 2014.  

Дополнительная литература:  

1. Журавлёв Н.И. Шаг за шагом. М: Физкультура и спорт, 1986. - 288с.  

2. Губницкий С.Б., Хануков М.Г., Шедей С.А. Полный курс шахмат для новичков и 

не очень опытных игроков. - М.: ООО "Издательство АСТ"; Харьков: "Фолио", 2002. - 538 

с.                                                                                                                                                                                                 

3. Сборник дидактического материала к поурочному планированию занятий по обучению 

игре в шахматы обучающихся старшего дошкольного и младшего школьного возраста. 

Авторы-составители: педагоги д/о Зайкин В.В., Зайкина В.Л. - Норильск, МБОУ ДОД 

"Центр внешкольной работы" района Талнах, 2010. - 57с.  

 

Список литературы для обучающихся 

1. Дорофеева А. Хочу учиться шахматам - М.: Russian Chess House, 2015.  

2. Журавлев Н.И. Шаг за шагом – М.: ФиС, 2012.  

3. Зак В.Г. Пути совершенствования – М.: ФиС, 2014.  

4. Карпов А. Учитесь шахматам – М.: ЭГМОНТ Россия ЛТД, 2013.  

5. Кентлер А. Шахматный букварь-раскраска.- М.: ФСРМПНТС, 2014.  

6. Костенюк А. Как научить шахматам – М.: Russian Chess House, 2015.  

7. Костров В.В. какую силу я играю? Гамбиты – СПб.: «Литера», 2011.  

8. Костров В.В. какую силу я играю? Открытые дебюты – СПб.: «Литера», 2011.  

9. Костров В.В какую силу я играю? Полуоткрытые дебюты – СПб.: «Литера», 

2011.  

10. Хенкин В.Л. Последний шах: антология матовых комбинаций – М.: ФиС, 2010.  

Список литературы для родителей  

1. Костров В.В какую силу я играю? Гамбиты – СПб: «Литера», 2011.  

2. Костров В.В какую силу я играю? Открытые дебюты – СПб.: «Литера», 2011.  

3. Костров В.В какую силу я играю? Полуоткрытые дебюты – СПб.: «Литера», 

2011.  



 
 
 

 

4. Костьев А.Н. Учителю о шахматах – М.: «Просвещение», 2013.  

5. Нейштадт Я. По следам дебютных катастроф – М.: ФиС, 2013.  

6. Нимцович А. Моя система – М.: ФиС, 2010.  

7. Панов В. Курс дебютов – М.: ФиС, 2016. 37  

8. Пожарский В.А. Шахматный учебник – М.: изд. МЭИ, 2016.  

9. Попова М. 30 уроков шахматной тактики / М.Попова, В.Манаенков. – Тула: 2012.  

10. Сухин И.Г. Удивительные приключения в шахматной стране – Ростов-на-Дону: 

«Феникс», 2014. 

Шахматные игрушки и игры, которые можно сделать своими руками 

Дидактические игрушки: “Горизонталь – вертикаль”, “Диагональ” (материал – 

плотная бумага, ватман, картон).Шахматная матрешка. Шахматные пирамидки. Разрезные 

шахматные картинки. Шахматное лото. Шахматное домино. Кубики с картинками 

шахматных фигур. Темные и светлые кубики (из них ученики могут собирать 

горизонталь, вертикаль, диагональ). Набор из 64 кубиков с картинками шахматных фигур, 

белых и черных полей, а также фигур, расположенных на белых и черных полях. 

Летающие колпачки (около гнезд нарисованы шахматные фигуры и указана их 

относительная ценность).Шахматная доска – куб с фрагментами доски (свидетельство на 

промышленный образец № 30936 от 28. 03. 1990 г., авторы; И. Г. Сухин, Г. П. 

Кондратьев). Набор фрагментов шахматной доски (приоритетный № 4336153/12 от 30. 11. 

1987 г., авторы: И. Г. Сухин, Г. П. Кондратьев). 
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